
第 & 章
"

#$语言基础

&%!"#$语句的一般规则

<21213!'语句的特点

要用设计出来的应用程序完成一定任务$ 就必须为事件编写程序代码# 程序

代码由语句构成# 应用程序的主要任务都是对数据进行处理$ 而处理的具体操作

由语句来完成# 了解 !'语句的基本特点有助于比较快速地熟悉使用 !'编程#

在!'的程序代码窗口中$ 每输入完一个语句$ 就要按 P-./0键以示结束# 出现

在语句中的对象名% 属姓名% 方法名等$ 称为命令词# 在语句的输入过程中$

!'会对它们做简单的格式化处理$ 让命令词的第一个字母大写$ 后面跟着小写$

!'会在运算符的前后自动加上空格#

!'具有自动缩进功能$ 即如果按 N%R 键向右缩进一个制表符后输入一条语

句$ 按P-./0键后下一条语句仍保持缩进一个制表符$ 与上一语句对齐$ 除非重

新做调整# 利用这种功能可使输入的程序层次分明$ 便于阅读和查错# 除此之外

我们还有必要了解!'语句的以下特点#

12!'代码不区分字母的大小写

!'系统不区分大小写字母$ 在同一个模块中小写 (%) 变量与大写的变量

()) 是同一变量# 同时$ 系统对用户输入的程序代码会进行自动转换$ 转换规

则如下#

!1" 代码中输入的关键字$ 首字母总被转换成大写$ 其余字母被转换成

小写#

!<" 若关键字由多个英文单词组成$ 则将每个英文单词的首字母转换成
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大写#

!B" 对于用户自己定义的变量% 过程名$ !'以第一次定义的为准$ 以后输

入的相同的变量% 过程名向第一次输入的形式转换#

<2语句书写自由

!1" 在同一语句行上$ 可以是一条语句$ 也可以书写多个语句$ 语句之间

用冒号 (') 分隔#

!<" 一个单行语句可以分为若干行书写$ 书写时在本行后面加上续行符$

即加上空格和下画线 (X)#

!B" 一行最多允许书写 <== 个字符#

B2可以在语句中给出注释

为了提高程序的可读性$ 通常应在程序的适当位置加上必要的注释# !'中

的注释语句以撇号 (/) 开头#

E2!'提供了部分语法检测功能$ 能帮助使用者及时发现错误

例如$ 假定原打算输入的语句为'

,:TT%-912,%S.":- [Y欢迎使用 !"#$%&'%#"(H2>.Y

但不小心在控件名 ,:TT%-91 与属性名 ,%S.":- 之间输入了两个点# 这样$

在语句输入完成后按 P-./0键时$ !'会立即给出提示性的警告信息$ 如图 <21

所示#

图 &%!"警告信息

这是自动校验输入程序行语法的功能$ 受控于 (选项) 对话框 (编辑器)

页签中的设置# 如果没有这个功能$ 是因为没有设置$ 这时通过菜单 (工具 选

项) 命令可进入 (选项) 对话框$ 选中 (编辑器) 页签里的 (自动语法检测

! "̀) 复选框$ 就能使你的!'具有这一功能#

<212<3标识符命名规则

标识符是程序设计者为常量% 变量% 数组% 控件% 函数% 过程等定义的标
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识$ 利用它可以引用相应的常量% 变量% 数组等# 在系统中有很多预先定义的标

识符$ 即保留字# 保留字是 !'预先定义的标识符$ 本身具有特定的含义和用

途$ 不能再用作一般的标识符# 例如$ 保留字+-./U/0表示数据类型是整型$ A0"-.

用于在指定对象上输出数据$ ,%&&表示过程调用等#

用户定义标识符时必须以字母 !)ab$ %aZ"% 数字 !> aF" 或下画线组

成$ 也可以包含汉字$ 但第一个字符一定要是字母或汉字& 标识符长度不能超过

<== 个字符$ 其中窗体% 控件和模块的标识符不能超过 E> 个& 标识符不能与 !'

的关键字同名#

<212B3赋值语句

所谓 (赋值语句)$ 就是让变量或对象属性获得取值的操作$ 这里的 (取

值) 是源操作数$ 它可以是变量% 常量% 表达式或一个对象的属性值& 而获得该

值的变量或对象属性$ 则是目标操作数# 赋值语句的一般格式是'

目标操作数 [源操作数

其中等号 ( [) 为赋值运算符# 要注意的是$ 等号两边的操作数应保持数据类

型一致#

给变量赋值以及重新设置对象属性值$ 是编写!'程序代码中的两个最常见

的任务$ 可以这样认为' 赋值语句是!'变量获得新值或将信息从信息源复制到

信息目的地的基本方式#

在书写赋值语句时$ 等号左边只能是变量名或对象属性$ 等号右边为常数

值% 变量或表达式# 当等号右边为变量名时$ 必须保证它在此时已经有了明确的

取值# 下面是一些合法和不合法赋值语句的例子#

合法语句'

N:.%&[FF

)T:$-.[1>> ?N:.%&

4(9

!

[Y早上好Y

N/L.12N/L.[Y!"#$%&'%#"(H2> 欢迎您.Y

N/L.12N/L.[N/L.<2./L.

不合法语句'

FF [N:.%&

4(9

!

[早上好.

N/L.12N/L.[!"#$%&'%#"(H2> 欢迎您.

合法赋值语句是显而易见的$ 不合法语句' FF [N:.%&违反了左边不能为常

数的赋值原则& 4(9

!

[早上好. 以及 N/L.12N/L.[!"#$%&'%#"(H2> 欢迎您. 中
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4(9

!

表明是一个字符串变量$ N/L.12N/L.是文本框 N/L.1 的 N/L.属性$ 它们接

受字符串常量值$ 而字符串常量必须用引号括起来# 没有引号就不是字符串$ 这

违反了数据类型一致的赋值原则#

通过属性窗口设置属性值$ 是静态改变对象属性取值的方法# 通过赋值语

句$ 则可以在程序执行时动态改变对象的属性取值# 给对象的属性赋值$ 一般格

式为'

对象名2属性名 [属性的新值

<212E3注释语句和结束语句

开发出来的应用程序$ 如果没有注释$ 会影响它的可读性$ 过一段时间再去

阅读$ 就会出现困难& 另外$ 开发规模较大的应用程序时$ 往往是由一个团队来

开发$ 由若干个人分工编写程序$ 这样就更需要加上注释$ 以便能互相阅读理

解# 因此在编写程序代码时注释是必不可少的#

在!'里$ 注释的写法是在注释文字前加上一个单引号 !/"$ 注释语句是非

执行语句$ 只是对有关内容作解释# 习惯上在程序代码的开头加上若干注释语

句$ 以便给出标题和程序总体功能说明& 对执行语句作注释则把注释语句在该执

行语句的后面$ 用以解释语句的作用#

在!'里用P-9作结束语句# 在执行了P-9语句后$ 所有被打开的窗口以及

程序都会从内存中清除# 在!'中结束语句还有其他的形式'

P-9 *$R3333 结束一个过程

P-9 W$-(.":- 结束一个函数过程

P-9 +K 结束一个+K判断语句

P-9 N\S/ 结束一个自定义的数据类型

P-9 */&/(. 结束一个 */&/(.,%#/分支语句

&%&"基本数据类型

描述客观事物的数字% 字符以及所有能输入到计算机中并被计算机程序加工

处理的符号的集合称为数据# 数据有多种类型$ 每种类型都有一定的数据结构特

点# 在!'中$ 提供了许多基本数据类型$ 同时用户也可以自定义数据类型# 表

<21 列出!'所允许使用的基本数据类型#
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表 &%!"#$基本数据类型

数据类型 类型声明符 存储位数 取值范围

M$T/0"(

!数据型"

'\./!字节型"

+-./U/0!整型"

]:-U!长整型"

*"-U&/!单精度浮点型"

7:$R&/!双精度浮点型"

,$00/-(\!货币型"

无

c

d

.

e

f

G 位 !1 字节"

1H 位 !< 字节"

B< 位 !E 字节"

B< 位 !E 字节"

HE 位 !G 字节"

HE 位 !G 字节"

> a<==

gB<VHG a?B<VHV

g<1EVEGBHEG a?<1EVEGBHEV

gB2E>1PE= ag12E>1PgE=

?12E>1PgE= a?B2E>BPBG

g12FGVPB>G agE2FE1PgB<E

?E2FE1PgB<E a?12FGVPB>G

gF<<BBV<>BHG=EVV2=G>G

?F<<BBV<>BHG=EVV2=G>G

*.0"-U

!字符串长度"

*.0"-U!定长"

*.0"-U!变长"

!

字符串长度

字符串长度加 1>

7%.%

!日期类型"

无 G 字节 公元 1>> 年 1 月 1 日 a公元

FFFF 年 1< 月 B1 日

'::&/%-

!布尔类型"

无 1H 位 !< 字节" N0$/! g1" 或W%&#/!>"

默认值为W%&#/

对象型 @Rh/(. 无 B< 位 !E 字节" 任何对象的引用

!%0"%-.

!变体类型"

!%0"%-.

!%0"%-.

无 1H 字节

字符串长度加 <<

任何数值

<2<213数值数据类型

!'支持 H 种数值数据类型$ 包括字节型% 整型% 长整型% 单精度浮点型%

双精度浮点型及货币型#

12字节型数据类型 %'\./&

'\./数据类型在内存中占 1个字节$ 用来表示一个无符号整数$ 范围是 > a<==#

<2整数数据类型 %+-./U/0&

整数数据类型在内存中用 < 个字节 !1H 位"$ 范围是gB<VHG a?B<VHV 中不

带小数点的数据$ 在 gB<HVG a?B<VHV 中的数字在尾部加一个 (c) 符号也表

示整型数据$ 如 1B=c$ gE=c等#

B2长整型数据类型 %]:-U&

长整型数据类型是超过gB<VHG a?B<VHV$ 而在g<1EVEBHEG a?<1EVEGBHEV 不

带小数点的数# 一个长整型数在内存中占 E 个字节 !B< 位"# 在 g<1EVEBHEG a

?<1EVEGBHEV 的数字尾部带一个 (d) 符号也表示为长整数#

E2单精度数浮点类型 %*"-U&/&

单精度数是带小数点的实数$ 有效值数位为 V 位# 在内存中用 E 个字节 !B<

位" 存放一个单精度数# 通常以指数形式 !科学记数法" 来表示$ 以 (P) 或

(/) 表示指数部分#
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=2双精度数据类型 %7:$R&/&

双精度数据也是带小数点的实数$ 有效数位为 1= 位# 在内存中用 G 个字节

!HE 位" 存放一个双精度数# 双精度数通常以指数形式 !科学记数法" 来表示$

以 (7) 或 (9) 表示指数部分#

H2货币型数据类型 %,$00/-(\&

货币类型是为计算货币而设置的定点数据类型$ 它的精度要求高$ 规定精确

到小数点后 E 位$ 一般的数值型数据在计算机内是通过二进制方式进行运算的$

因而有误差$ 而货币型数据用用十进制方式进行运算的$ 所以具有比较高的精确

度$ 取值范围在gF<<BBV<>BHG=EVV2=G>= a?F<<BBV<>BHG=EVV2=G>=#

<2<2<3字符串数据类型 !*.0"-U"

字符串类型用来定义一个字符序列$ 字符由字母% 数字及其他符号构成$ 用

双引号括起# 在内存中一个字符用一个字节 !G 位的二进制" 来存放#

<2<2B3日期类型 !7%.%"

日期类型用来表示日期% 时间$ 在内存中一个日期型数据用 G 个字节来存

放# 在计算机系统中的系统时钟以双精度数存储$ 每毫秒更新一次# 日期范围从

公元 1>> 年 1 月 1 日到公元 FFFF 年 1< 月 B1 日$ 时间从 >' >>' >> 到 <B' =F'

=F$ 日期常数要用 (e) 开始并且用 (e) 结束$ 如e>=I>1I<>>Ee$ 表示 <>>E 年

= 月 1 日$ 不能写成 (>=I>1I<>>E)$ 此为字符串格式常量的表示方法#

<2<2E3通用数据类型 !!%0"%-."

通用数据类型也称变体类型$ 是一种通用的% 可变的数据类型$ 它可以表示

存储上述任何一种数据类型$ 根据所进行的操作自动进行数据转换#

但是这种灵活的操作方式也会因它的数据不明确性而产生不易觉察的错误$

其次这种数据类型要占用大量内存$ 建议初学者不要使用该数据类型#

假设定义Q%01 为通用型变量$ 格式为'

7"T!%01 )#!%0"%-.

在变量!%01 中可以存放任何类型的数据$ 如'

!%01 [1<BE=3 !存放一个数字"

!%01 [Y')*+,Y!存放一个字符串"

!%01 [e>=I>1I<>>Ee!存放一个日期型数据"
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当一个变量未定义类型时$ 系统自动将该变量定义为!%0"%-.类型# 不同类型

的数据在!%0"%-.变量中是按其实际类型存放的 !例如将一个整数赋给!%01$ 在内

存区中按整型数方式存放"$ 用户不必作任何转换$ 转换的工作由系统自动完成#

!'提供一种 !%0N\S/函数$ 用来测试一个 !%0"%-.变量的实际数据类型#

!%0N\S/函数的返回值是一个数值$ 其含义见表 <2<#

表 &%&"#12345.函数返回值的类型

!%0N\S/函数值 数值类型 !%0N\S/函数值 数值类型 !%0N\S/函数值 数值类型

> 空 B 长整型 H 货币型

1 M$&& E 单精度 V 日期型

< 整型 = 双精度 G 字符串型

例如'

7"T!%01 %#Q%0"%-.

+-.1 [1<B

]:-U1 [1GHd

*"-U&/1 [1<2H.

7:$R&/1 [BE2=

*.01 [Y%R(9Y

,$0[GGGHf

7%[e1>I<1I1FFVe

A0"-.Q%0.\S/!!%01"$ Q%0.\S/!+-.1"$ Q%0.\S/!]:-U1"$ Q%0.\S/!*"-U&/1"

A0"-.Q%0.\S/!*.01"$ Q%0.\S/!,$0"$ Q%0.\S/!7:$R&/1"$Q%0.\S/!7%"

!%01被定义成为!%0"%-.型变量$ 程序中未对它赋值$ 其他各变量均未声明为何

种类型$ 也一样按!%0"%-.型对待# 分别对 V个!%0"-.型变量赋值$ 然后用!%0.\S/函

数测试这 G个变量的实际类型$ 可以从输出结果中看到它们的实际数据类型#

运行此段程序$ 输出结果如下'

>!未赋值"$<!整型"$B!长整型"$E!单精度型"

G!字符串型"$H!货币型"$=!双精度型"$V!日期型"

&%'"常量与变量

<2B213常量与变量

计算机在处理数据时$ 必须将其装入内存# 在高级语言中$ 需要对存放数据

的内存单元进行命名$ 通过内存单元名来访问其中的数据$ 变量或常量就是被命
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名的内存单元# 取值不变的量称为常量$ 取值可以改变的量称为变量#

在程序运行过程中$ 其值不能被改变的量称为常量# !'常量有普通常量% 符

号常量% 系统常量 B种# 普通常量一般从字面上区分其数据类型& 符号常量是用一

个字符串代替程序中的常数& 系统常量是系统定义的常量$ 存放于!'系统库中#

在设计应用程序过程中$ 为常量% 变量起名$ 必须遵循在上一节中所说的标

识符命名原则'

!

名字的第一个字符必须是英文字母或汉字&

!

名字只能由字母% 数字% 下画线或汉字组成&

!

名字中最多可包含 <== 个字符&

!

不用!'的保留字和函数作为变量的名字&

!

在同一个模块中名字应该是唯一的$ 同一模块是指能够引用此量的区域$

如一个过程% 一个窗体等#

下面是一些正确的和错误的名字例子#

正确的名字'

)SS&/A0"(/

,T9*.%0.*.:SXW&%U

O1

i/<BS

错误的名字'

G'%#/3第 1 个字符不是字母

'%#/2R%#/名字中使用了不允许出现的句号

因为在!'中不区分英文字母的大小写$ 即!'把')*P$ '%#/$ R%#/都视为

是代表一个变量的名字# 在正确命名的前提下$ 引入面向对象程序设计的观点$

名字最好应体现一个变量的作用和数据类型$ 保持程序中前后风格的统一$ 这样

可以增强程序的可读性和可维护性# 例如为体现数据类型$ 可在变量命名时$ 为

它们加上]类型前缀$ 如下所示#

数据类型 标准前缀

+-./U/0!整型" +-.

]:-U!长整型" ]:-U

*"-U&/!单精度浮点型" *-U

7:$R&/!双精度浮点型" 7R1

,$00/-(\!货币型" ,$0

'\./!字节型" '\.

*.0"-U!字符串型" *.0

'::&/%- !布尔型" '&-

7%./!时期型" 7%./

!%0"%-.!变体型" !%0.
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同其他语言一样$ 变量命名时不能使用保留字# 例如在 !'中对象的属性名

!,%S.":-$ W:-.':&9$ *"% 运算符 !)M7$ @6$ *"% 方法名 !T:Q/$ S0"-.$ *"

等$ 如果把它们作为变量名加以使用$ !'就会给出错误信息#

<2B2<3变量说明语句

在使用变量前一般都要对变量进行说明$ 指定该变量的数据类型$ 这样系统

才能为这个变量分配适量的存储位置#

12用类型定义符进行变量说明

!'对常用的数据类型设有类型定义符# 把类型定义符放在一个变量的末尾$

就可以标明该变量属于什么数据类型$ 表 <2B 列出类型定义符与数据类型之间的

对应关系#

表 &%'"类型定义符与相应的数据类型

类型定义符 数据类型

c +-./U/0!整型"

d ]:-U!长整型"

. *"-U&/!单精度浮点型"

e 7:$R&/!双精度浮点型"

f ,$00/-(\!货币型"

!

*.0"-U!字符串型"

例如' "-.1c表示 "-.1 是一个整型变量$ 9:R1e表示 9:R1 是一个双精度浮点

型变量# #.01

!

表示#.01 是一个字符串型变量#

<2用7"T语句进行变量说明

用7"T语句可以对过程级窗体级的变量说明$ 一般格式是'

7+Jj变量名k)#j数据类型k

例如'

7"T!%01 )#+-./U/03333把名为!%01 的变量定义为整型#

7"TN:.%&)#7:$R&/ 把名为N:.%&的变量定义为双精度浮点型#

7"T'::DM%T/)#*.0"-U 把名为'::DM%T/的变量定义为变长字符串型#

7"TJ\M%T/)#*.0"-U

"

1> 把名为J\M%T/的变量定义为定长!1> 个字节"字符串型#

!'虽然提供通用数据类型$ 从表面上看不定义数据类型$ 系统将根据所进

行的操作自动进行数据转换# 这并不表明使用一个变量之前不要对它进行说明#

事实上在大多数情况下$ 不对所使用的变量进行必要的说明$ 应用程序将不能得

到正确的运行$ 甚至无法运行# 因此在使用变量之前应先对它说明$ 特别对初学

者来说更应如此$ 对变量应该遵循先定义再使用$ 并养成良好的编程习惯#
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不定义变量在编写程序代码时容易发生变量名错误# 假如程序设计员把已有

的一个变量名写错了$ 系统是无法分辨是采用了隐式说明的新的变量$ 还是程序

设计员把已有的一个变量名写错了# 因此对!'系统来说是作为一个新的变量名

处理#

#例 &%!$ 如下例用来计算存款的本利$ 窗体上安放两个按钮$ 一个用来

(输入本金)$ 另一个用来 (计算本利)$ 窗体上对象的基本属性设置为'

对象333M%T/333,%S.":-333 )$.:*"Z/3 )&"U-T/-.3':09/0*.\&/3)SS/%0%-(/

窗体333K:0T1333计算本利333 +3333+3333+33333+

标签333&%R/&1 你的本金是' .0$/ + + +

标签333&%R/&< 空 + < 1 >

标签333&%R/&B 十年的本利是' .0$/ + + +

标签333&%R/&E 空 + < 1 >

命令按钮3(:TT%-91 输入本金 + + + +

命令按钮3(:TT%-9< 计算本利 + + + +

为(:TT%-91 和(:TT%-9< 编写,&"(D事件过程代码如下'

A0"Q%./*$R (:TT%-91X,&"(D ! "

3Rh["-S$.R:L!Y请输入你的本金数Y$Y输入框Y$>"3/输入本金

3&%R/&<2(%S.":- [Rh

P-9 #$R

A0"Q%./#$R (:TT%-9<X,&"(D ! " /计算本利

W:0.[1 .:1>

+[Rh

"

>21<=

Rh[Rh?+

M/L..

&%R/&E2,%S.":- [W:0T%.!Rh$Yeeee2>>Y"

P-9 #$R

这里$ (:TT%-91X ,&"(D代码中用到了一个变量 Rh& (:TT%-9<X,&"(D 代码中

用了一个变量.$ 还引用了(:TT%-91X,&"(D 代码中的变量 Rh# 如果把这个设计投

入运行$ 结果如图 <2< !%" 所示$ 出现了十年后连本带利全无的奇怪现象#

图 &%&"运行结果
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这一结果的出现是由使用的变量引起的# !'在处理每一个变量时还遵循两

个原则' 一是任何变量都有自己的作用范围 !过程% 窗体% 工程$ 习惯上我们把

变量按它的作用范围分为过程级% 窗体级% 工程级变量"$ 超出了作用范围$ 它

的值是无意义的& 二是一个变量一旦定义但未被赋值时$ !'就将自动为之设置

初值而不像有些高级语言一样是一个随机数据$ 见表 <2E#

表 &%("各种数据类型变量的初值表

数据类型 默认初值

数值型变量 >

字符串型变量 空字符串3Y3Y

布尔型变量 W%&#/!或 >"

日期型变量 上午十二点

变体型变量 空值 !PTS&\"$ 既不是 >$ 也不是空字符串Y3Y

上面例题改为如下先定义再使用就不会出错$ 其正确结果如图 <2< ! R"

所示#

7"TRh)#*"-U&/

A0"Q%./*$R (:TT%-91X,&"(D!"

7"T#.0)#*.0"-U

#.0[+-S$.':L!Y请输入你的本金数Y$ Y输入框Y$ >"33 /输入本金

&%R/&<2(%S.":- [#.0

Rh[!%&!#.0"

P-9 *$R

A0"Q%./*$R (:TT%-9<X ,&"(D!"3 /计算本利

7"T")#*"-U&/

W:0h[1 N:1>

"[Rh

"

>21<=

Rh[Rh?"

M/L.h

&%R/&E2,%S.":- [W:0T%.!Rh$ Yeeee2>>Y"

P-9 *$R

根据这样两个原则$ 在具体过程中说明的变量$ 只能在过程中使用$ 只能在

该过程中起作用$ 窗体中的其他过程不能使用# 在窗体程序代码 (通用) 项中

说明的变量$ 就可以在窗体的所有过程中起作用了#

注意$ 在同一行内进行多个变量说明时$ 可以运用逗号将多个变量独立说

明$ 但不能像,语言等高级语言一样互相借用# 例如$ 把L$ \$ Z三个变量在一

行上说明为+-./U/0型$ 要写成'

7"TL)#+-./U/0$ \)#+-./U/0$ Z)#+-./U/0
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而不能写成'

7"TL$\$Z)#+-./U/0

后一种写法对!'来说$ 只把变量Z视为是+-./U/0型的$ 而变量 L和 \则成

了!%0"%-.!变体" 型的了# 又如说明语句'

7"T%)#+-./U/0$R$()#,$00/-(\

其意为变量%为整型的$ 变量(为货币型的$ 变量 R则为变体型的#

<2B2B3静态变量说明语句 *.%."(

如前所述$ 过程变量说明位于过程内部$ 可以用 7"T语句完成对变量的说

明# 用7"T说明的过程级变量的特点是在退出过程时$ 这个变量就被清除$ 因此

再一次调用这个过程时$ 变量不会保留上一次调用时的值$ 是动态变量# 如果希

望一个过程级变量能保留上一次调用的值$ 再一次调用该过程$ 变量的值保留并

可以继续使用$ 那么就应该在过程内部用 *.%."(语句来对这一变量进行说明# 用

*.%."(对过程级变量进行说明的一般格式是'

*.%."(j变量名k)#j数据类型k

用 *.%."(语句说明的变量$ 通常称为静态变量#

下面以窗体K:0T1 的,&"(D事件过程为例$ 来理解7"T和 *.%."(说明语句的本

质区别'

A0"Q%./*$R W:0TX ,&"(D! "

7"TL)#+-./U/0

*.%."(\)#+-./U/0

L[L?1

K:0T12A0"-.N%R!="&3 YL的值是' Y&L

\[\?1

K:0T12A0"-.N%R!1="&3Y\的值是' Y&\

P-9 *$R

在代码中$ L用7"T语句说明是 +-./U/0型的$ \用 *.%."(语句也说明是 +-./_

U/0型# 在此过程里$ 对 L$ \都是做加 1 操作# 运行工程$ 用鼠标单击窗体后$

窗体上将立即显示'

L的值是'1

\的值是'1

第 1 次用鼠标单击窗体后$ L和\的值都是 1 !初始都取默认值 >"$ 第 < 次

用鼠标单击窗体$ 结果将显示'

L的值是'1

\的值是'<

由此可以看出用7"T和 *.%."(说明变量的不同# 对于过程级变量 L来说$ 在
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第 1 次单击窗体引发了W:0TX,&"(D事件过程而在窗体上输出信息 (L的值是' 1)

之后$ 变量L就不复存在了# 因此在第 < 次单击窗体而又一次引发W:0TX,&"(D 事

件过程时$ L仍是取默认值 >$ 因此它仍是在窗体上输出 (L的值是' 1)# 但对

于过程级变量\来说$ 在第 1 次单击窗体引发了W:0TX,&"(D事件过程而在窗体上

输出信息 (\的值是' 1) 之后$ 虽然退出了该事件过程$ 但 \却保存着原来的

痕迹' 1# 因此在第 < 次单击窗体而又一次引发W:0TX,&"(D事件过程$ \是以 1 的

姿态进入的$ 所以执行语句 (\[\?1)$ \的值就是 <$ 在窗体上输出的信息就

成为 (\的值是' <) 了#

<2B2E3强制显式变量说明的语句@S.":-#PLS&"(".

在!'中$ 既允许用类型定义符或 7"T等变量说明语句为变量进行显式说

明$ 也允许在使用一个变量之前$ 先不对其说明 !即隐式说明"# 因为在编写程

序代码时最难以察觉的错误之一就是拼错变量名$ !'一旦遇到一个新的变量名$

它无法分辨这是一个采用了隐式说明的新的变量$ 还是程序设计员把已有的一个

变量名写错了$ !'只能将其视为新变量名来对待# 为了避免这种事情发生$ !'

提供了一个强制要求进行显式说明变量的语句'

@S.":- PLS&"(".

该语句的功能是在它的作用范围内强制程序员一定要先定义再使用$ 只要

!'发现未经显式说明的变量$ 就发出错误警告信息$ 不得通过$ 从而强制对所

有变量都进行显式说明#

@S.":- PLS&"(".语句的使用方法是$ 如果把它写在某个过程里$ 只对此过程

起检查作用# 如果希望在应用程序开发过程中$ 总要求进行显式的变量说明$ 其

做法是选菜单 (工具 选项) 命令$ 弹出 (选项) 对话框$ 在 (编辑器) 页签

中选中 (要求变量声明) 项 !默认是不选"# 这样设置完毕$ 以后每次新建工程

时$ !'就会把@S.":- PLS&"(".自动写到模块级的变量声明部分$ 而无须再一次次

输入该语句了# 不过要注意的是$ 这一设置对正在进行设计的应用程序不起

作用#

<2B2=3常量说明语句,:-#.

在编写程序代码过程中$ 经常会碰到需要反复使用同一个数值量# 这时常用

一个字符串来代替这个数值量$ 即我们说的符号常量# 这至少有 B 个方面的好

处' 第一$ 记住一个有一定意义的词比记住一个很长的量要容易# 例如$ 在程序

里如要用到重量磅 !S:$-." 到公斤 !DU" 之间的换算$ 1 公斤 [<2<>E H 磅$ 那
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么最好定义一个名字A:$-.N:̀U来代表 <2<>E H# 这样$ 在程序里全部都用A:$-._

N:̀U来代替算值 <2<>E H 不容易把 <2<>E H 写错# 第二$ 如果常数很长$ 出现频

繁$ 那么一次次输入不但麻烦$ 且易出错# 例如圆周率 B21E1 =F< H$ 习惯上用名

字A+代之$ 即A+[B21E1 =F< H$ 这样可以减少很多的输入麻烦# 第三$ 使用符

号常量可以提高程序的可移植性$ 当另有程序功能相似时$ 只需修改其数值即可

以$ 而不要大量的修改程序#

常量说明语句的一般格式是'

,:-#.j常量名k[j常量k

就上面的例子而言$ 其对应的常量说明语句应该是'

,:-#.A:$-.N:̀U[<2<>EH

,:-#.A+[B21E1=F<H

j常量名k的命名规则与变量名的规则相同$ 但习惯上用大写来表示符号常

量# 常量的作用范围也与变量相同$ 窗体模块级常量的说明应该在程序代码窗口

对象框的 (通用) 和 (声明) 栏里进行# 在说明了常量之后$ 就可以用这些常

量名来代替具体的常量值了# 例如在说明了,:-#.A+[B21E1 =F< H 后$ 就可以用

下面的语句来计算半径为 = 的圆面积'

#[=

"

=

"

A+

&%("运算符与表达式

表达式由常量% 变量% 运算符% 函数和圆括号按一定的规则组成$ 通过运算

后有一个结果$ 运算结果的类型由数据和运算符共同决定# 本节主要介绍算术表

达式% 字符串表达式% 关系表达式% 逻辑表达式# 数据的运算包括算术运算% 关

系运算% 逻辑运算和连接运算# 被运算的对象$ 如常量% 常数% 变量% 函数等称

为操作数$ 运算符是用来对操作数进行各种运行的操作符号$ !'提供了丰富的

运算符$ 包括算术运算符% 关系运算符% 逻辑运算符和连接运算符 E 种# 不同操

作数通过运算符连接成一个整体$ 即为表达式# 按照值的不同类型$ 可以把表达

式分为算术表达式 !得到数值"% 字符串表达式 !得到字符串" 和逻辑表达式

!得到逻辑值" B 种#

<2E213算术运算符

算术运算符是最为常见和常用的运算符$ !'提供了 V 个算术运算符$ 见表

<2=# 在进行算术运算时一般要遵循以下 E 个方面的问题#

!1" 每个符号占 1 个字符位置$ 所有符号都必须一个一个并排写在同一横线
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上$ 不能在右上角或右下角写方次或下标# 例如' <

B 要写成 <lB#

!<" 原来在数学表达式中省略的内容必须重新写上# 例如' <L要写成 <

"

L#

!B" 所有括号都用小括号 !"$ 括号必须配对# 例如' B,L?<!\?Z"- 必须

写成 B

"

!L?<

"

!\?Z""#

!E" 要把数学表达式中的有些符号$ 改成!'中可以表示的符号# 例如' 要

把 <

%

0改为 <

"

S"

"

0$ 其中字符常量 S"要先定义#

表 &%)"#$的算术运算符

优先级 运算符 运算 举例 结果

1 l 指数运算 L[=lB 1<=

< g 求负 g= g=

B

"

乘 L[<

"

E> G>

B I 浮点除法 L[=IB 12HHH HHV 结果为浮点数

E m 整数除法 L[<> mH <

= J:9 取模 !即取余" L[<> J:9 B <

H g 减 L[<> g= 1=

H ? 加 L[<> ?G <G

12求指数运算符 "l#

指数运算符可以计算一个数的乘方或开方# 当指数大于 1 时做乘方运算$ 当

指数小于 1 时做开方运算$ 下面的几个例子说明指数运算的过程#

<l<33< 的平方$即 <

"

<$结果为 E

<lB33< 的立方$即 <

"

<

"

<$结果为 G

El>2=3E 的平方根$结果为 <

1<=l!1IB"3 1<= 的立方根$结果为 =

1>lg<3 1> 的平方的倒数$即 1I1>>$结果为 >2>1#

<2浮点除法运算符 "I# 和整数除法运算符 " m#

浮点除法$ 就是通常意义下的除法$ 其结果为一个浮点数# 所谓整数除法$

即整除运算的结果只取整数$ 具体地说是先把有小数的操作数四舍五入后成为整

型数或长整型数$ 然后执行除法运算$ 在结果中截取整数部分$ 不进行舍入处

理# 如下例所示#

1>IE [<2=

1>IE [<

<=2HBIH2VG [B2VG><B=F

<=2HBmH2VG [B
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B2取模运算符T:9

整数除法是在结果中取其整数部分$ 而取模运算同是取其余数部分$ 所以取

模运算实际是先把带有小数的操作数四舍五入后执行整除运算$ 取余数作为结

果# 如下例所示#

1>IE3结果为 <!商为 <"

1>2< J:9 E3结果为 <!余数为 <"

V J:9 E3 结果为 B

<=2HG J:9 H2E=3结果为 <

<2E2<3关系运算符

关系运算符又称比较运算符$ 用来对两个表达式的值进行比较$ 运算结果只

可能取逻辑值N0$/! g1" 或 W%&#/!>"# !'把任何非 > 值都认为是 (真)$ 但一

般以g1 表示真$ 以 > 表示假# 关系表达式成立时$ 取值 N0$/& 不成立时$ 取值

W%&#/# 由于是根据所给关系的成立与否产生出逻辑值 !真或假" 结果$ 所以由

关系运算符连接而成的式子是一个逻辑表达式# !'提供了 H 种常用的关系运算

符$ 见表 <2H#

表 &%*"#$的关系运算符

运算符 运算 举例 结果

j 小于 M1 jM< g1

j[ 小于等于 M1 j[M< g1

k 大于 M1 kM< >

k[ 大于等于 M1 k[M< >

[ 等于 M1 [B$ M< [=$ M1 [M< >

jk 不等 M1 jkM< g1

]"D/ 字符串匹配 Y%'''%Y]"D/Y%

"

%Y N0$/

+# 对象引用比较

关系运算的规则如下'

!1" 当两个操作式均为数值型$ 按数值大小比较#

!<" 字符串比较$ 则按字符的)*,++码值从左到右一一比较$ 直到出现不同

的字符为止# 例如$ 表达式Y%YkYRY的结果是 W%&#/$ 因为 %的 )*,++!FV" 小

于 R的)*,++!FG"# 表达式Y)',7PYkY)'6)Y的结果为W%&#/#

!B" 数值型与可转换为数值型的数据比较# 例如$ 表达式 <F kY1GFY是按数
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值比较$ 结果为W%&#/#

!E" 数值型与不能转换成数值型的字符型数据不能比较# 例如$ 表达式

VV kY#9(9Y不能比较$ 系统提示 (类型不匹配) 错误#

由关系运算符构成的表达式经常用在选择结构的条件语句或循环结构的循环

条件语句中#

<2E2B3逻辑运算符

逻辑运算符也称布尔运算# 用逻辑运算符连接两个或多个关系式$ 组成

一个布尔表达式$ 结果为逻辑值' N0$/或 W%&#/# !'的逻辑运算符有以下 H

种$ 参见表 <2V# 逻辑非运算符 M:.为单目运算符 !要求一个操作数" $ 其他

为双目运算符# 由逻辑运算可以构造出复杂的条件运算# 逻辑运算的一般原

则如下#

!1" 逻辑运算符的优先级不相同$ M:.!逻辑非" 最高$ 但它低于关系运

算$ +TS !逻辑蕴含" 最低#

!<" !'中常用的逻辑运算符是 M:.% )-9 和 @0# 它们用于对多个关系表达

式进行逻辑判断# 例如$ 数学上表示某个数在某个区域时用表达式 1>

#

Oj<>$

在!'程序中应写成'

Ok[1> )-9 Oj<>

!B" 参与逻辑运算的量一般都应是逻辑型数据$ 如果参与逻辑运算的两操

作数是数值量$ 则以数值的二进制值逐位进行逻辑运算 !> 当W%&#/$ 1 当N0$/"#

表 &%+"#$的逻辑运算符

运算符 运算 意义

M@N M@N) 对)求反

)M7 ))M7' )与'

@6 )@6' )或'

O@6 )O@6' )异或'

PC! )PC!' )等于'

+JA )+JA' )蕴含'

12)M7 %逻辑与运算符&

逻辑与运算是双目运算$ 只有两个表达式的值都为 N0$/时$ 运算结果才为

N0$/# 设)和 '代表两个逻辑表达式$ 那么 ))M7'是一个新的逻辑表达式$

它的运算结果取值见表 <2G#
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表 &%,"逻辑运算的取值表

) ' ))M7' )@6' M@N) )O@6' )PC!' )+JA'

N0$/ N0$/ N0$/ N0$/ W%&#/ W%&#/ N0$/ N0$/

N0$/ W%&#/ W%&#/ N0$/ W%&#/ N0$/ W%&#/ W%&#/

W%&#/ N0$/ W%&#/ N0$/ N0$/ N0$/ W%&#/ N0$/

W%&#/ W%&#/ W%&#/ W%&#/ N0$/ W%&#/ N0$/ N0$/

<2@6 %或运算符&

逻辑或也是双目运算符$ 只要这两个表达式中有一个取值为N0$/$ 运算结果

就为N0$/# 若以)和'代表两个逻辑表达式$ 那么 )@6'的运算结果取值见

表 <2G#

B2M@N%逻辑非运算符&

非运算是一个单目运算符$ 如果该表达式的值为 N0$/$ 那么运算结果为

W%&#/& 如果该表达式的值为W%&#/$ 那么运算结果为N0$/#

E2O@6 %逻辑异或运算符&

异或运算是一个双目运算符$ 习惯上叫做逻辑加法$ 当参与运算的两个表

达式取不同值时$ 运算结果为 N0$/& 当参与运算的两个表达式取相同值时$ 运

算结果为 W%&#/# 若以 )和 '代表两个逻辑表达式$ 那么 )O@6'的值见

表 <2G#

=2PC! %逻辑等价运算符&

逻辑等价运算也是一个双目运算符$ 如果这两个表达式取值相同$ 运行结果

为N0$/& 否则为W%&#/# )PC!'的值见表 <2G#

H2N+JA%逻辑蕴含运算符&

逻辑蕴含运算也是一个双目运算符$ 除了左侧逻辑表达式取真 !N0$/" 值而

右侧逻辑表达式取假 !W%&#/" 值的情况外$ 运算结果总取值N0$/# )+JA'的值

见表 <2G#

<2E2E3连接运算符

字符串运算符有两个' (d) ( ?)$ 它们的作用都是将两个字符串连接起来$

合并成一个字符串# 但使用 ( ?) 进行字符串连接时$ 有时会出现混乱$ 因此

在进行字符串连接时$ 建议尽量采用运算符 (d)# 如Y#.$YdY9/-.Y$ 运算结果

为'Y#.$9/-.Y&Y1Y?Y<Y的运算结果为Y1<Y#
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<2E2=3运算符的优先级

当一个表达式中出现多种运算符时$ 首先进行算术运算符$ 接着处理字符

串连接运算符$ 然后处理比较运算符$ 最后处理逻辑运算符# 用括号可以改变

优先顺序$ 强令表达式的某些部分优先运行# 括号内的运算总是优先于括号外

的运算# 对于多重括号$ 总是由内到外# 在实际书写表达式时要注意以下

几点#

!1" 运算符不能相邻# 例如$ %?

"

R是错误的#

!<" 乘号不能省略# 例如$ L乘以\应写成' L

"

\#

!B" 括号必须成对出现$ 且均使用圆括号# 例如$ ! gR ?#n0!R

"

R gE

"

%

"

(""I!<

"

%"#

!E" 表达式从左到右在同一行上并排书写$ 不能出现上下标#

!=" 要注意各种运算符的优先级别$ 为保持运算顺序$ 在写!'表达式时需

要适当添加括号 ! "$ 若用到库函数必须按库函数要求书写# 运算的优先顺序

!从高到低" 可以归纳如下#

函数
$

算术运算 !乘方
$

取负
$

乘I除
$

整除
$

求余
$

加I减"

$

字符串运算符
$

关系运算符
$

逻辑运算符 !M:.

$

)-9

$

@0"

#例 &%&$ 某校期末考试三门课$ 其中两门主课$ 按照学校规定$ 凡是满足

下列条件之一者可当优秀学生'

!

三门总分在 <V> 分以上者&

"

两门主课均在 F=

分以上者&

#

一门主课为 1>> 分$ 其他两门均在 G> 分以上者#

设三门课程分别为)$ '$ ,$ 其中)$ '为主课$ 优秀学生的逻辑表达式为

)?'?,k<V>3:03)kF=3%-93'kF= :0)[1>> %-9 'kG> %-9 ,kG>3:0'[1>> %-9

)kG> %-9 ,kG>

#例 &%'$ 求判断任一年份i是不是闰年的逻辑表达式#

解& 判断闰年的 B 个条件如下#

!

年份不能被 E 整除$ 则必不是闰年&

"

年份能被 E 整除$ 但不能被 1>> 整除$ 则必是闰年

#

年份能被 1>> 整除$ 且能被 E>> 整除$ 是闰年#

判断i能否被 E 整除的方法'

iJ:9 E [>30

imE [iIE30

+-.!iIE" [iIE30

是闰年的逻辑表达式为'

iJ:9 E [>3)-9 iJ:9 1>> jk>3@0iJ:9 E>> [>
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&%)"函"数

!'提供了大量的内部函数 !也称!'库函数"$ 内部函数是 !'中预先设置

好的完成某一特定功能的函数$ 通常带有一个或几个参数$ 并返回一个返回值#

通过使用内部函数$ 可以方便地完成各种复杂运算# !'既为用户预定义了内部

函数$ 供用户随时调用$ 同时也可以允许用户自定义函数过程#

函数的一般调用格式为'

j函数名k3!, j参数表k-"

!'提供的内部函数大致可分为如下几类' 数学函数% 字符串函数% 转换函

数% 日期和时间函数及其他函数# 下面分别做简单介绍#

12基本数学函数

*n0!L" 求平方根$ 如 *n0!F" 值为 B&

]:U!L"$ Lk> 求自然对数$ 如]:U!1>" 值为 <2B&

PLS!L" 求以/为底的幂值$ 如PLS!B" 值为 <>2>GH&

)R#!L" 求L的绝对值$ 如)R#! g<2=" 值为 <2=&

o/L,

!

-!L" 求L的十六进制数$ 返回的是字符型值$ 如 o/L,

!

-!<G" 值

为Y1,Y&

@(.,

!

-!L" 求 L的八进制数$ 返回的是字符型值$ 如 @(.,

!

- !1>" 结果

为Y1<Y&

*U-!L" 求L的符号$ 当Lk> 返回 1& 当L[> 返回 >& 当Lj> 返回g1&

*"-!L" 求L的正弦值$ ,:#!L" 求L的余弦值$ N%-!L" 求L的正切值$ L的

单位是弧度&

).-!L" 求L的反正切值$ 函数返回的是弧度值#

6-9,!L"- 产生一个在 !>$ 1" 均匀分布区间的随机数$ 每次的值都不同&

若L[>$ 则给出的是上一次本函数产生的随机数& Lj>$ 则返回相同的随机数&

Lk> 或者缺省$ 产生序列中的下一个随机数#

如果要随机产生 1 aM的整数$ 可以用表达式 +-.!M

"

6-9 ?1" 来表达# 例

如$ +-.!1>

"

6-9 ?1"$ 就会产生出 1 a1> 的随机整数#

如果随机产生%aR的随机整数$ 可以用公式+-.!6-9

"

!R g%?1"" ?%来表

达# 例如$ +-.!6-9

"

G1" ?1>$ 就会产生出 1> aF> 的随机整数#

<2常用字符函数

)*,!O" 返回字符串 O的第一个字符的字符码# 如 )#(!Y)Y"$ 返回值

为 H=#
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,̂0!O" 返回字符码等于O的字符# 如 ,̂0!H="$ 返回值)#

]/-!O" 计算字符串O的长度# 如]/-!YQR教程Y"$ 值为 E#

J"9!O$ -$ T" 由 O的第 - 个字符读起$ 读取后面的 T个字符$ 如 J"9

!Y%R(9/KUY$ <$ E"结果为YR(9/Y#

6/S&%(/!O$ *$ 6" 将字符串 O中的字符串 * 替换为字符串 6$ 然后返回#

如O[Y!'"#Q/0\U::9Y$ A[6/S&%(/!O$ U::9$ -"(/"$ 计算后 A[Y!'"#Q/0\

-"(/Y#

*.06/Q/0#/!O" 返回O参数反转后的字符串# 如 O[Y%R(Y$ S [*.06/Q/0#/

!O"$ 计算后A[Y(R%Y#

5(%#/!O" 将O字符串中的小写字母转换成大写#

](%#/!O" 将O字符串中的大写字母转换成小写#

+-*.0!-$ O$ i" 从O第 !个字符起找出i出现的位置# 如+-*.0!Y%R(1<B9/K1<BY$

Y1<Y"$那么返回值为 E#

B2主要转换函数

转换函数用于数据类型或形式的转换$ 包括整型% 实型% 字符串型之间以及

)*,++码字符之间的转换# 常用类型转换函数如下所示#

*.0!L" 将数值数据L转换成字符串#

!%&!L" 将字符串L中的数字转换成数值#

,̂0!L" 返回以L为)*,++码的字符# 如 ,̂0!H=" 的计算结果为Y)Y#

)#(!L" 给出字符L的)*,++码值$ 十进制数#

+-.!L" 取小于等于L的最大整数# 如 +-.! gB2=" 的值为 gE& +-.!B2=" 的

值为 B#

W"L!L" 将数值型数据L的小数部分舍去# 如W"L! gB2=" 计算后结果为gB#

,7%./!L" 将有效的日期字符串转换成日期# 如 ,7%./!e1FF>$ <$ <Be" 结

果为' 1FF> g< g<B#

,,$0!L" 将数值数据L转换成货币型#

6:$-9!L$ M" 在保留"位小数的情况下四舍五入取整#

E2常用测试函数

测试函数的返回值都是布尔值# 常用测试函数如下#

+#)00%\!变量" 测试变量是否是一个数组#

+#7%./!日期或字符串的表达式" 测试表达式值是否可以转换成日期# 日期

的范围介于公元 1>> 年 1 月 1 日与公元 FFFF 年 1< 月 B1 日之间#

+#PTS.\!变量" 测试变量是否已经被初始化#

+#M$&&!变量" 测试变量是否为有效的数据#

+#M$T/0"(!变量" 测试变量是否为可计算的数字型#
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=2日期时间函数

!'提供了处理日期和时间的函数$ 日期和时间函数可以显示系统的日期和

时间$ 提供某个事件何时发生及持续时间长短等信息# 下面简单介绍几个取系统

时间的函数#

M:;!" 读取系统当前日期% 时间#

7%./!" 读取系统当前日期#

N"T/!" 读取系统当前时间#

N"T/0!" 计算午夜 !即 >' >>" 起至当前系统时间所历经的秒数#

i/%0!日期字符串" 返回日期字符串中的年份#

J:-.̂!日期字符串" 月份# 如 J:-.̂!M:;! ""$ 将返回当前系统时间的

月份#

7%\!日期字符串" 日子# 如7%\!M:;!""$ 将返回当前系统时间的日期#

8//D9%\!日期字符串$ ,指定一周的第一天-" 星期#

o:$0!时间字符串" 返回时间字符串中的小时#

J"-$./!时间字符串" 分钟#

*/(:-9!时间字符串" 秒数#

&%*"#$的输入6输出

<2H213!'的输入

在!'中数据的输入通常用 +-S$.':L函数来实现# +-S$.':L函数运行时将弹

出一个窗体$ 等待用户输入并按下按钮后返回之前在文本框输入的内容# 函数使

用格式如下#

+-S$.':L!S0:TS.,$ .".&/- ,$ 9/K%$&.- ,$ LS:#- ,$ \S:#- ,$ ^/&SK"&/$ (:-./L.-"

参数说明' A0:TS.必需的# 显示说明对话框的作用的字符串表达式# S0:TS.

的最大长度大约是 1 ><E 个字符$ 由所用字符的宽度决定# 如果 S0:TS.包含多个

行$ 则可在各行之间用回车符 !,̂0!1B""% 换行符 !,̂0!1>"" 或回车换行符

的组合 !,̂0!1B" d,̂0!1>"" 来分隔#

N".&/可选项# 显示对话框标题栏字符串表达式# 如果省略 .".&/$ 则把应用程

序名放入标题栏中#

7/K%$&.可选项# 显示文本框中的字符串表达式$ 在没有其他输入时作为缺省

值# 如果省略 9/K%$&.$ 则文本框为空#
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OS:#可选项# 数值表达式$ 成对出现$ 指定对话框的左边与屏幕左边的水

平距离# 如果省略LS:#$ 则对话框会在水平方向居中#

iS:#可选项# 数值表达式$ 成对出现$ 指定对话框的上边与屏幕上边的距

离# 如果省略\S:#$ 则对话框被放置在屏幕垂直方向距下边大约 1IB 的位置#

o/&SK"&/可选项# 字符串表达式$ 识别帮助文件$ 用该文件为对话框提供上

下文相关的帮助# 如果已提供 ^/&SK"&/$ 则也必须提供(:-./L.#

,:-./L.可选项# 数值表达式$ 由帮助文件的作者指定给某个帮助主题的帮

助上下文编号# 如果已提供(:-./L.$ 则也必须要提供 ^/&SK"&/#

值得说明的是$ 如果同时提供了 ^/&SK"&/与(:-./L.$ 用户可以按W1 来查看与

(:-./L.相应的帮助主题#

如J/##%U/[YP-./0%Q%&$/R/.;//- 1 %-9 BY$ N".&/[Y+-S$.':L7/T:Y$

7/K%$&.[ Y1Y# 如果应用 J\!%&$/[+-S$.':L!J/##%U/$ N".&/$ 7/K%$&.$ 1>>$

1>>"$ 执行时将在 !1>>$ 1>>" 的位置显示对话框# 如果用户单击 (确定) 按

钮或按下 (P-./0) 按键$ 则变量 J\!%&$/保存用户输入的数据# 如果用户单击

(取消) 按钮$ 则返回一零长度字符串#

<2H2<3!'中的输出

!'的输出一般通过两种方式实现#

12A0"-.方法

用来在窗体或其他控件上输出信息$ 格式如下'

A0"-.,*S(!-" N%R!-" PLS0/##":- ,̂%0S:#-

其中$ *S(!-" 可选项$ 表示输出空格的个数&

N%R!-" 可选项$ 用来指定输出数据的绝对列号&

PLS0/##":-可选$ 表示要打印的表达式&

,̂%0S:#可选项$ 指定下个字符的插入点#

一般表达为'

,对象2- A0"-.,输出项- , $ &-

,对象- 缺省为当前窗体# ,输出项- 缺省则打印一空白行$ 输出项之间可

用分号或逗号分隔$ 使用 (&)$ 其后的输出项紧接着前一个输出项输出& 使用

($)$ 其后的输出项在下一个输出区输出# 两个输出区默认相隔 1E 列$ 若无

(&) 或 ($) 表示输出后换行#

<2J#U':L函数

J#U':L函数可以用来在对话框中显示消息$ 并等待用户单击按钮$ 然后返

回一个整形的值$ 让程序了解用户单击的是哪一个按钮# 语法格式如下'
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J#U':L!S0:TS.,$ R$..:-#- ,$ .".&/- ,$ ^/&SK"&/$ (:-./L.-"

S0:TS.必要项# 字符串表达式$ 作为显示在对话框中的消息#

'$..:-#可选项# 指定显示按钮的数目及形式#

N".&/可选项# 在对话框标题栏中显示的字符串表达式#

'$..:-参数说明中见表 <2F# '$..:- 参数包含显示按钮数目及显示的图标#

表示式为两项连接$ 如 QR@̀ @-&\?!R,0"."(%&或对应的值相加$ 如前面项等价于

> ?1H [1H# 例如'

0[J#U':L!Y)0/\:$ #$0/0 Y$ QRi/#M:"

表 &%-"$7889:参数说明

常数 值 描述

QR@̀ @-&\ > 只显示 @̀ 按钮

!R@̀ ,%-(/& 1 显示 @̀ 及,%-(/&按钮

!R)R:0.6/.0\+U-:0/ < 显示)R:0.% 6/.0\及+U-:0/按钮

!Ri/#M:,%-(/& B 显示i/#% M:及,%-(/&按钮

!Ri/#M: E 显示i/#及M:按钮

!R6/.0\,%-(/& = 显示6/.0\及,%-(/&按钮

!R,0"."(%& 1H 显示

!RC$/#.":- B< 显示

!RPL(&%T%.":- EG 显示

!R+-K:0T%.":- HE 显示

如果不需要返回值$ 可使用没有括号的 J#U':L语句$ 它的作用是弹出一个

对话框用来提示用户$ 语法格式如下'

J#U':LS0:TS.,$ R$..:-#- ,$ .".&/-

例如'

J#U':LY输入有误. 请重新输入Y$ B ?B<$ Y验证Y

本章着重介绍了编写 !'程序所需要掌握的基本知识$ 要编写 !'实用程

序$ 必须熟练掌握 !'语言的基础知识' 主要包括数据类型% 常量和变量% 运

算符% 表达式% 常用内部函数及编码规则& 同时介绍了前期编写简单程序经常
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要使用到的输入% 输出方式# !'提供了非常丰富的函数$ 使得编程变得非常

轻松#

实训二3数据类型! 运算符和表达式

一% 实训目的

掌握变量的定义方法& 熟悉!'数据类型$ 掌握常用内部函数的用法& 掌握

运算符和表达式的用法#

二% 实训内容

12静态变量的应用实训#

<2练习J"9% ]/-% +-*.0% 5(%#/以及](%#/等字符串函数的使用#

B2利用 ,̂0% +-.和6-9函数随机生成大小写字母#

E2生成指定范围的随机整数#

=2在 (立即) 窗口练习内部函数% 运算符和表达式的使用#

三% 实验步骤及参考代码

12静态变量的应用实训$ 通过实训理解静态变量的生命周期# 实验步骤

如下'

!1" 设计界面$ 如图 <2B 所示$ 在窗体中只定义了一个命令按钮#

图 &%'"简单界面

!<" 双击命令按钮$ 在代码窗口中编写事件过程代码#

事件过程代码如下'

A0"Q%./*$R ,:TT%-91X,&"(D!"

/)和+变量定义成静态变量$程序执行完后$)和+值保留到下一次$而'则不保留上

次的值#
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*.%."())#+-./U/0$ +)#+-./U/0

7"T')#+-./U/0

) [) ?1

'['?1

+[+?1

A0"-.Y第Y?*.0!+" ?Y次单击按钮$)[Y?*.0!)" ?Y3'[Y?*.0!'"

P-9 *$R

!B" 运行调试程序#

!

单击保存工程图标存储工程$ 或执行 (文件) (保存工程) 菜单#

"

单击工具栏中央的小三角形按钮或执行 (运行) (启动) 菜单# 运行过

程中可能出现各种语法错误或逻辑错误$ 需不断调试$ 直至完善#

#

程序运行时$ 多次单击命令按钮# 分析运行结果$ *.%."(关键字声明的局

部变量为静态局部变量$ 其值在应用程序整个运行期间一直存在$ 直到关闭程序

为止$ 但只能在定义它的模块中使用& 而7"T声明的变量只在过程的本次执行期

间存在#

!E" 运行调试程序# 分析运行结果#

<2字符串函数使用举例# 通过输出字符串函数的值来学习掌握它的用法#

实验步骤'

!1" 界面设计# !略"

!<" 属性设置# !略"

!B" 双击窗体$ 在代码窗口中编写事件过程代码#

添加事件过程代码如下'

A0"Q%./*$R W:0TX,&"(D!"

A0"-.)#(!Y)SS&/Y"

A0"-.,̂0!H="

A0"-.*.0!1<B2="

A0"-.!%&!Y1<B2=Y"

A0"-.]/-!Y王小红Y"

A0"-.]/-!*S%(/!H""

A0"-.]/K.!Y王小红Y$ <"

A0"-.6"Û.!Y王小红Y$ <"

A0"-.J"9!Y王小红Y$ <$ 1"

A0"-.]N0"T!Y3 %R(Y"

A0"-.6N0"T!Y%R(3 Y"

A0"-.N0"T!Y%R(3Y"

P-9 *$R

!E" 运行调试程序# 掌握基本字符串函数的用法#

E> *



一% 选择题

12下列选项中$ 合法的变量名是 '

)2(c%%%3333'2#$TXB3333,2P&#/333372=S/0#:-#

<2有如下程序$ 该程序的执行结果是 '

%[<>

R [1>

A0"-.%kR

)21 '2> ,2N0$/ 72W%&#/

B2下列表达式不合法的是 '

)2%[Y1<BY?Y%R(Y '2R [Y1<BYdY%R(Y

,2([1 ?<mB 729 [(B

"

%E ?=& gH)IV

E2表达式 B<I<lB gB

"

<l< ?El< 的值是 '

)21H '2G ,2<E 72B<

=2逻辑数据类型由 个字节组成'

)2< '2E ,2G 721H

H2N"T/:Q/0是一个日期类型 %7%./& 变量$ 以下赋值语句错误的是 '

)2N"T/:Q/0[e>1I1>I><e '2N"T/:Q/0[e1>* 1>* >>e

,2N"T/:Q/0[e>1 g>< g>Ee 72N"T/:Q/0[Y1FFG$G$VY

V2表达式 1= ?B>

"

BIF

"

= m= T:9 1> 的值是 '

)21= '2G ,2E 72B<

G2以下常数中$ 占用存储空间最多'

)21>> '2gF2EBPH ,2gF2BE7= 72GFGFGFG

F2下列选项中$ 为字符串常量的是 '

)2HI1<I<>>1 '2YHI1<I<>>1Y

,2eH$ 1<$ <>>1e 72H$ 1<$ <>>1e

1>2有如下程序$ 该程序的执行后 R的值是 '

"[Y1<BE=Y

h[Y<BE=Y

%[Y1>>>>Y

R ["[h?%

)2> '2出错 ,21<BE= 72W%&#/

112以下 的执行结果是 >2HHHHHHV'

* E1



)27"TL)#*"-U&/ '27"TL)#9:$R&/

3 L[<IB 3 L[<IB

33 A0"-.L 33 A0"-.L

,27"TL)#&:-U 72L)#"-./U/0

3 L[<IB 3 L[<IB

33 A0"-.L 33 A0"-.L

1<2假设变量 R::&!%0是一个布尔型变量$ 则下面正确的赋值语句是 '

)2R::&!%0[B jE '2R::&!%0[YN0$/Y

,2R::&!%0[2N0$/2 72R::&!%0[eN0$/e

1B2用于获取字符串J\*.0最右端 B 个字符的函数是 '

)26"Û.%J\*.0$ B& '26"Û.N0"T%J\*.0$ B&

,26.0"T%J\*.0$ B& 726"Û.*.0%J\*.0$ B&

1E2执行语句O["-.% g=2H& ?)R#%W"L%=2H&& 后$ 变量O的值是 '

)21 '2g1 ,2g11 72>

1=2以下!'程序段的输出结果是 '

)[*n0!B" ' '[*n0!<" ',[)k'

A0"-.,

)2g1 '2> ,2W%&#/ 72N0$/

1H2+-S$.':L%& 函数返回值的类型为 '

)2数值 '2字符串 ,2遍体 72数值或字符串

1V2语句A0"-.*U-%1>>& 的输出结果为 '

)2g1 '2> ,21 721>>

1G2下面语句的输出结果是 '

A0"-.W:0T%.

!

!B<=EG2=$Y>>>$>>>2>>Y"

)2B<=EG2= '2B<$ =EG2=

,2>B<$ =EG2=> 72B<$ =EG2=>

1F2语句A6+MNY*4M% g=& [Y+ *4M% g=& 的输出结果为 '

)2*4M% g=& [> '2*4M% g=& [1

,2*4M% g=& [g= 72*4M% g=& [g1

<>2能够产生 (1>$ 1>>) 随机整数的!'表达式是 '

)2+-.%6-9%1&

"

F>& ?11 '2+-.%6-9%1&

"

F1& ?11

,2+-.%6-9%1&

"

F>& ?1> 72+-.%6-9%1&

"

F1& ?1>

二% 求表达式的值

12写出下列表达式的值'

!

1>3J:93V

"

V T:9 B ?BlBIE m=

E< *



#

B<I<lB gB

"

<l< ?E mB gH T:9 E

$

Y1>>Y?Y<>>Y

&

1>>3d3Y程序设计Y

'

%1 jB& 3)M73 %= jV&

(

M@N3 %< jE&

)

M@N%= jG& 3@6j %< jH&

*

%< j1& 3)M73 %1> j<>& :0%11 j1>&

+

M@N%11 k1<& 3)M73 %1< j<<& :0%BE jEE&

<2若L[=$ \[F$ Z[g1$ 下列各逻辑表达式的结果是什么!

!

%L[=&

"

%L[=& 3)M73 %Lj\&

#

%Lj\&

$

% %Lj=& 3)M73 %ZjL&& @63 %\[F&

&

% %L?Z& k[\&

'

M@N%\kZ& )M7 %L?\kZ&

(

M@N%L?Zj\& @6 %\jZ& )M7 %\?ZjL&

)

%LkZ& O@6 %L?\jZ&

*

%L?Zk\& PC! %LjZ&

+

%\[F& +JA%L?\& kZ

* EB


